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I.Пояснительная записка 

 Рабочая программа по предмету «3Д-моделирование» для 10-11 классов 

составлена на основе следующих документов: 

 Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-О «Об образовании в Российской 

Федерации»;  

 Федерального закона от 24.09.2022 № 371-ФЗ "О внесении изменений в 

Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" и статью 1 

Федерального закона "Об обязательных требованиях в Российской 

Федерации"; 

 Федеральных государственных образовательных стандартов среднего 

общего образования, утвержденных приказом Министерства образования и 

науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 413, с изменениями, 

внесенными приказами Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 29 декабря 2014 г. № 1645, от 31 декабря 2015 г. № 1578, от 29 

июня 2017 г. № 613, от 24 сентября 2020 г. № 519, от 11 декабря 2020 г. №712, 

от 12 августа 2022 г. № 732 (далее – ФГОС СОО); 

 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 № 

371 “Об утверждении федеральной образовательной программы среднего 

общего образования” (Зарегистрирован 12.07.2023 № 74228) (далее – ФОП 

СОО); 

 Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи» (СП 2.4.3648-20)»; 

 Устав МБОУ Игринская СОШ №4.  

 Программа элективного курса «Учимся проектировать на компьютере»  

М. Ю. Монахов, С. Л. Солодов, Г. Е. Монахова («Программы для 

общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» / 

Составитель М.Н. Бородин. - 2-е издание, исправленное. М.: БИНОМ.  

Лаборатория  знаний, 2012). 

 Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 10 класса / Н.Д. 

Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;  

Программа по предмету «3Д-моделирование» составлена в соответствии с 

учебным планом и календарным учебным графиком, рассчитана на 34 часа в 

10 классе и 34 часа в 11 классе. 

Согласно Положения о формах, периодичности и порядке текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся по 

основным общеобразовательным программам, используются следующие формы 

контроля: практическая работа, проект. 

Учебный предмет «3Д-моделирование» относится к образовательной 

области «Математика и информатика». Изучается в 10-11 классах в 

формируемой части учебного плана. Общее число часов за каждый год обучения 

–34 (1 час в неделю). 
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В соответствии с требованиями ФГОС к результатам освоения основной 

образовательной программы основного общего образования содержание 

обучения должно быть направлено на достижение учащимися личностных, 

метапредметных и предметных результатов по информатике, что также 

отражено в предлагаемой программе.  

 

II. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ «3Д-

МОДЕЛИРОВАНИЕ» 

 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам 

образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам 

познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными 

результатами, формируемыми при изучении программы «3Д-моделирование», 

являются:  

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире;  

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды;  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению 

обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;  

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-  

 полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;  

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни 

за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.  

 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как 

в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. 

Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении 

программы, являются:  

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», 

«алгоритм», «исполнитель» и др.;  
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 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, 

создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;  

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; 

соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках 

предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;  

 владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; 

структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных 

способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера;  

 владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; 

умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;  

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, 

хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки 

создания личного информационного пространства (обращение с устройствами 

ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; 

создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; 

создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ 

информации). 

 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в 

ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках 

учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-

проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами 
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и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным 

стандартом общего образования основные предметные результаты изучения 

информатики в основной школе отражают:  

 дальнейшее формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств;  

 углубление понятий представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

 закрепление развития алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование 

знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;  

 развитие умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 

задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием 

соответствующих программных средств обработки данных;  

 углубление навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 

нормы информационной этики и права.  

 

III.Содержание программы 10 класса 

Тема 1. Введение в 3D-моделирование (1 ч.) 

Области использования 3-хмерной графики и ее назначение. Демонстрация 

возможностей 3-хмерной графики. История Blender. Правила техники 

безопасности. Основы 3D технологий. 

Тема 2. Основы работы в программе Blender (3 ч). 

Знакомство с программой Blender. 3D графика. Демонстрация 

возможностей, элементы интерфейса программы Blender. Структура окна 

программы. Панели инструментов. Основные операции с документами. 

Примитивы, работа с ними. Выравнивание и  группировка объектов. Сохранение 

сцены. Внедрение в сцену объектов. Простая  визуализация и сохранение 

растровой картинки. 

Учащиеся должны знать: назначение программы Blender, интерфейс, 

инструменты, их вид, опции, приемы их использования, основные операции с 

документами, основы обработки изображений. 

 Учащиеся должны уметь: использовать различные инструменты для 

создания, редактирования графических объектов, работать с палитрой, 

выполнять основные действия с документами (создание, открытие, сохранение и 

т.д.), работать с примитивами, делать необходимые настройки, соединять 

объекты, выполнять различные эффекты примитивов, выполнять монтаж 

изображений 
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Тема 3. Основы моделирования (17 ч). 

 Добавление объектов. Режимы объектный и редактирования. Сеточные 

модели. Редактирование сетки. Деление ребер и граней. Экструдирование 

(выдавливание) в Blender. Сглаживание объектов в Blender. Экструдирование 

(выдавливание) в Blender. Подразделение (subdivide) в Blender. Инструмент Spin 

(вращение). Модификаторы в Blender. Логические операции Boolean. Базовые 

приемы работы с текстом в Blender. Модификаторы в Blender. Mirror –зеркальное 

отображение Модификаторы в Blender. Array – массив. Кривые. Профиль. Тела 

вращения . Добавление материала. Свойства материала. Текстуры в Blender. 

Учащиеся должны знать: правила работы с модификаторами, логическую 

операцию Boolean. 

 Учащиеся должны уметь: 

 Включать соответствующий режим: редактирование вершин, либо ребер, либо 

граней, изменять размеры граней, рёбер. Использовать инструмент 

Экструдирования, способы сглаживания объектов, уметь применять их при 

необходимости. Выделять в сложных графических объектах простые 

(графические примитивы); планировать работу по конструированию сложных 

графических объектов из простых. Создавать объекты с 

использованием инструмента подразделения 

 Использовать инструмент Spin для создания моделей. 

 Объяснять что такое «модификатор», применять этот инструмент для создания 

моделей 

 Использовать возможности трехмерного редактора для добавления 3D-текста 

 Создавать объекты с использованием различных модификаторов. 

 Изменять цвет объекта, настройку прозрачности 

 

Тема 4. Материалы и текстуры объектов. (5 ч.) 
 Общие сведения о текстурировании в 3-хмерной графике. Диффузия. 

Зеркальное отражение. Материалы в практике. Рамповые шейдеры, 

многочисленные материалы.  Специальные материалы. Карты окружающей 

среды. Карты смещения. UV-редактор и выбор граней. Термины: текстура, 

материал, процедурные карты. 

 

Тема 5. Рендеринг (2 ч.) 
 Типы источников света. Теневой буфер. Объемное освещение. Параметры 

настройки освещения. Опции и настройки камеры. Термины: источник света, 

камера. 

 

Тема 6. Анимация (6 ч.) 

Общие сведения о 3-мерной анимации. Модуль IPO. Анимация методом 

ключевых кадров. Термины: анимация, ключевая анимация. 

Учащиеся должны уметь: 

 Анализировать возможности трехмерного редактора с точки зрения создания 

анимационного сюжета; 
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 Реализовывать технологию создания трехмерных объектов, анимации с 

помощью редактора трехмерной графики. 

 

Содержание программы 11 класса 

Тема 1. Моделирование 

Основы создания сплайнов. Создание трёхмерных объектов на основе 

сплайнов. Модификатор Lathe. Модификатор Bevel. Модификатор Skin. 

Провода и трубы. Модификатор Curve.  

 

Тема 2. Физика в Blender 

Универсальные встроенные механизмы рендеринга. Система частиц и их 

взаимодействие. Физика объектов. Эффект компоновки. Простые частицы. 

Интерактивные частицы. Эффект волны. Моделирование с помощью решеток. 

Мягкие тела. Эффекты объема. Эффект взрыва. Эффект горения 

 

Тема 3. Расширенная анимация 

Создание анимации. Кадры анимации, операции над кадрами (создание, 

удаление, копирование, перенос, создание промежуточных кадров). Сохранение 

и загрузка анимации. 

 

IV. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА ЧАСОВ,  ОТВОДИМЫХ НА ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ 

ТЕМЫ  

10 КЛАСС 
№ Название 

темы, раздела 

Количес

тво 

часов 

Количество 

часов, 

отводимых на 

практическую 

часть 

Количество 

часов, 

отводимых 

на контроль 

1 Введение в 3 D моделирование  1 1 0 

2 Введение в трёхмерную графику. Создание 

объектов и работа с ними  

3 3 0 

3 Основы моделирования 17 17 0 

4 Материалы и текстуры  5 5 0 

5 Рендеринг  2 2 0 

6 Анимация  6 6 0 

 Итого 34 34 0 

 

11 КЛАСС 

№ Название 

темы, раздела 

Количес

тво 

часов 

Количество 

часов, 

отводимых на 

практическую 

часть 

Количест

во часов, 

отводим

ых на 

контроль 
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1 Моделирование 10 10 0 

2 Физика в Blender 12 12 0 

3 Расширенная анимация 12 12 0 

 Итого 34 34 0 

 

Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение 

 

Методические пособия для учителя: 

1) Прахов А. А. Blender: Зd-моделирование и анимация. 

2) Огановская Е.Ю., Гайсина С.В., Князева И.В: Робототехника, 3D 

моделирование и прототипирование в дополнительном образовании. 

3) Автор: James Chronister – Blender Basics Учебное пособие 3-е издание Перевод: 

Юлия Корбут, Юрий Азовцев с.153 

4) Автор(ы): В. Большаков, А. Бочков «Основы 3D-моделирования. Изучаем 

работу в AutoCAD, КОМПАС-3D, SolidWorks, Inventor» 

5) Автор(ы): В. П. Большаков, В. Т. Тозик, А. В. Чагина «Инженерная и 

компьютерная графика» 

 

Оборудование и инструменты 
 

1. Мультимедийный проектор и интерактивная доска 

2. Персональный компьютер 

3. Ноутбуки 

Программное обеспечение 

 

1.Система трехмерного моделирования Blender 

 

Ресурсы Internet: 

 

1) http://programishka.ru, 

2) http://younglinux.info/book/export/html/72, 

3) http://blender-3d.ru, 

4) http://b3d.mezon.ru/index.php/Blender_Basics_4-th_edition 

5) http://infourok.ru/elektivniy-kurs-d-modelirovanie-i-vizualizaciya-755338.html 


